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SOS PLANET
DÜNYA YARDIM İSTİYOR

GÜNÜMÜZÜN EN ÖNEMLİ ÇEVRE SORUNLARINA DMAX  DİJİTAL 3 BOYUTLU EKRANDAN ETKİLEYİCİ BİR BAKIŞ

DMAX Dijital 3 Boyutlu Sinema’da yepyeni bir film 24 Şubat 2006’da Vizyonda!

Borneo’nun sisli yağmur ormanlarından, el değmemiş Kutup bölgelerine ve okyanusların derinliklerine uzanan SOS Planet/ Dünya Yardım İstiyor, gezegenin çevre problemleri açısından en sorunlu üç bölgesini keşfetmek adına teknoloji harikası 3 boyutlu dijital animasyon tekniklerini kullanıyor. 
Dünyamızı tehdit eden bu üç tehlikenin sebep ve sonuçları 3 Boyutlu Ekran ve gerçeğe özdeş tasarlanmış görselliğin sihriyle dikkat çekerek açıkladığından SOS Planet/Dünya Yardım İstiyor, hem şaşırtacak hem de bilgilendirecek. 
Sos Planet/Dünya Yardım İstiyor, filminde konuyu anlatan Müşfik Kenter’in filmde vermek istediği mesaj; en kısa sürede yaşadığımız çevrenin kalitesini arttırmak için harekete geçilmesi konusunda gereken ilgiyi uyandırabiliriz; kirliliği azaltmak,  nüfus artışını kontrol altına almak ve vahşi hayatın, ormanların ve denizlerin sömürülmesinin önüne geçilmesiyle başlayarak. Ancak yaşadığımız gezegeni mutlu edebilirsek çocuklarımızın, torunlarımızın ve onların çocuklarının geleceğini güvence altına almış oluruz. 

Mars the Cinema Professionals’ın distribütörlüğünü üstlendiği; Dünya Çevre Koruma Vakfı Hollanda (World Wildlife Fund) ve nWave Pictures işbirliği ile Dijital 3 boyutlu sinema teknolojisi kullanılarak çekilen ve gezegenimizin karşı karşıya kaldığı 3 kritik sorunu konu alan film, ünlü tiyatro oyuncumuz Müşfik Kenter tarafından seslendirilmiştir.

Mars Sinema tarafından dağıtımı yapılan SOS Planet/Dünya Yardım İstiyor; Türkiye’deki DMAX Dijital 3 Boyutlu salonlara sahip olan İstanbul Cinebonus Maçka Gmall, Cinebonus Kadıköy Nautilus, İstanbul Megaplex Cevahir, Antalya Cinebonus Migros sinemalarında gösterime girecektir. 

Filmin Konusu
Müşfik Kenter tarafından seslendirilip sunulan, SOS Planet/ Dünya Yardım İstiyor, gezegenin çevre problemleri açısından en sorunlu üç bölgesini keşfetmek adına teknoloji harikası DMAX Dijital Animasyon tekniklerini kullanıyor. 
3 Boyutlu Gümüş Ekran ve gerçeğe özdeş tasarlanmış hayvan görselleri ile izleyicileri filmin içine doğru çekerek yaşarcasına bir sinema deneyimi sunuyor,  
Gezegenimizi tehdit eden en önemli 3 sorun, yani yağmur ormanlarının katledilmesi, küresel ısınma ve denizlerin kirlenmesinin sonuçlarıyla yüz yüze getirmek için gerçek çekimler ve animasyonu harmanlayarak görsel zenginliğe sahip bir ortam yaratıyor. 

Üçüncü Boyut 

Film, küresel yaşam alanının korunmasını amaçlayan 3 ana gündem maddesini aktarıyor. Bunlar – küresel sera etkisi, denizlerin korunması ve ormanların katledilmesini kapsar. Yaşanan sorunları daha iyi ifade etmek adına bahsi geçen 3 krizi sanal ortamda dijital teknoloji sayesinde canlandırılan hayvan karakterleriyle birlikte yaratıyor. 
Filmin yapımcısı Charlotte Huggins, “Yarattığımız üç boyutlu dijital karakterler; kutup ayıları, orangutanlar, maymunlar, deniz kaplumbağaları, denizatı, yılan hepsi seyirciyle iletişime geçiyor.” diye anlatmaya başlıyor. “Karakterlerin seyirciyle interaktif bir iletişime geçmesi sayesinde izleyiciler filmi sadece seyretmek için değil deneyimlemek için görmeye gidiyorlar.”

“Üçüncü boyut gerçekten de destekleyici bir unsur diyerek” devam ediyor Charlotte Huggins. “Film 2 boyutlu olarak çok güçlü ama 3. boyut özelliği eklenince seyirciler ekranda yansıtılan ortamların gerçekten içine girmiş gibi hissetmeye bir adım daha yaklaşıyor.”

3-D efekt uzmanlarının iddia ettiğine göre bu teknoloji, “pencere etkisini (window effect) ortadan kaldırarak seyircinin çerceve içindeki bir görüntüye bakıyor hissine engel oluyor.” Stassen olayı: “Seyirci, sinematik alan içinde seyahat ediyor, ve bu gerçekten inanılmaz bir teknik” diye tanımlıyor.

Yeni Ufuklara Doğru

 Filmin yönetmeni Ben Stassen: “Aslına bakarsanız, en yeni dijital teknolojilerle bile 3-D karakter animasyonu henüz bu kadar ileri şekilde kullanılmadı.  

İşin Görünen Kısmı 
35 kişilik nWave animasyon ekibi 12 dakikalık SOS Planet/ Dünya Yardım İstiyor filmini yarattı. Bunu, içinde barındırığı animasyonların karmaşıklığı ve fazlalığı göz önüne alındığında kısa sayılacak, 12 ay gibi bir sürede tamamladı. Stassen filmin teknik tarafını yaratmanın çok ağır bir yük olduğunu itiraf ediyor. “Çözünürlük ve 3-D kavramları animatörler için farklılık gösteriyor. Bu da onları zorluyor.”

“Eğlenerek Öğretmek 
“nWave, kuruluşundan bu yana eğlence ağırlıklı filmler piyasaya sürdü. “SOS Planet/ Dünya Yardım İstiyor, ciddi bir konusu olan eğlenceli bir film” diyor filmin yapımcısı Huggins. “Mesajımızı çocukların, ebeveynlerin ve öğretmenlerin hoşuna gidecek bir şekilde sunuyoruz. Ama eğlencenin altında çok ciddi bir meseleyi vurguluyoruz. Vermek istediğimiz mesaj gezegenimize saygılı olalım ve çevreyi iyileştirmek için sorumluluk alalım.” 

Bu filmin sinema salonlarında gösterime girmesi, okul müfredatlarında yer alması bekleniyor. İşin eğitim tarafı filmi gösteren salonlarda ögretmenlere dağıtılacak bir kılavuz ile destekleniyor. Kılavuz 3. Sınıf - 10. Sınıf arası öğrencileri hedefliyor. Kılavuzlar filmde anlatılan ve küresel çevre problemlerinin başında gelen üç konu olan; küresel ısınma, yağmur ormanlarının yok edilmesi ve okyanusların tüketilmesi konularının üzerinde duran ödevler içeriyor. 

Ben Stassen;, “DMAX Salonlarından çıkan herkesin gezegenimizi yok olmaktan kurtarmaya çalışan çevre kuruluşlarına maddi veya gönüllü anlamda katkıda bulunmak isteyeceklerini umuyorum” dedi. “En azından insanların, bu kurumlara ve gezegenimizi koruyan ve geleceğini kollayan kişilere daha fazla ilgi göstereceğini ve destekleyeceğini umut ediyorum.”

 “Hedefimiz, izleyicilerin bahsi geçen 3 sorunlu yaşam bölgesi ve bizi tehdit eden 3 kriz hakkında daha fazla bilgi edinmek isteyerek bu sinemadan ayrılmaları. Bu konularda sanki başka bir yerde olup biten herhangi bir şeymiş gibi davranmak yerine izleyicilerin gidip bu gidişatı geri çevirmenin bireysel olarak başlayacağını fark etmelerini umuyoruz. İnsanların Borneo ormanlarında olan bir şeyin kendi hayatlarını birebir etkileyeceğine inanması hayli güç ancak, hepimizi kesinlikle etkiliyor. Her şey bağlantılı ve hepimiz birbirimize bağlıyız. SOS Planet işte bundan bahsediyor.”

FİLMİN YAZAR VE YÖNETMENİ BEN STASSEN ve YAPIMCI CHARLOTTE HUGGINS ile RÖPORTAJ
SOS Planet/ Dünya Yardım İstiyor’ı küçük çocukların izlemesini bekler misiniz? Hedef kitle nedir? 
BS: Küçük çocukların filmi izlemek isteyeceğine kesinlike eminim.  Dijital 3 boyutlu filmlerinin %99’u 8 yaş grubuna hitap ediyor ancak ben farklı birşey yapmak istedim. Çocuklar filmi seyrederek eğlenirken ebeveynler de öylece oturmak yerine filmi izlemekten keyif alsın istedim. SOS Planet/ Dünya Yardım İstiyor’da film boyunca Müşfik Kenter’in bahsettiği konular karmaşık ve dolayısıyla ortalama ilköğretim düzeyindeki öğrencileri aşacak hususlara değiniyor. Ancak görsel unsurlar çocukların nefesini kesecek ve dikkatle izlemelerini sağlayacak kadar zengin. Çok küçük çocuklar filmin içeriğini tamamen anlamasa da güneşin doğuşu gibi efektlerle gezegenimizi tehdit eden sorunlara karşı hassas olmayı öğrenecekler ve dünya ikliminde yanlış giden bir şeyler olabileceğini idrak edecekler. Bana göre film hem çocukların hem de yetişkinlerin ilgisini çekecek konuları dengeli şekilde ele alıyor.

SOS Planet/ Dünya Yardım İstiyor bilimsel anlamda ne kadar doğru?

BS: WWF Uzmanları ve danışmanları senaryonun tüm bölümlerini dikkatlice incelediler biz de onların önerilerini dikkate alarak çevre koşullarının ve hayvanların olabildiğince gerçek canlandırılması için çalıştık. Örneğin, Borneo Yağmur Ormanları sahnesinde yeşil bir piton yılanı vardı ancak WWF bu bölgede bu türün bulunmadığını belirtti, biz de onun yerine o yörede bulunan kahverengi bir yılan ekledik. Buna benzer olarak, kutuplarda geçen bölümlerde bir kutup ayısı ailesi canlandırmıştım ancak erkek kutup ayılarının hiç bir zaman anne ve yavrularla birlikte yaşamadığını öğrenince bunu da değiştirdik. Sualtı çekimlerindeki canlandırmaların hepsi Karayip mercan kayalıkları ile örtüşmekte.

CH: Ayrıca senaryoyu iki farkli bilim müzesine gönderdik ve içerik ile ilgili yazılı onay aldık. Bilim çevreleri arasında en çok tartışılan konu, karakter animasyonun antropolojik değişim kullanılarak canlandırılması oldu. WWF Bilim adamları arasında bunun tartışılmasının nedeni bu yöntemi bilimsel gerçeklerin dışında bulmalarıydı. Ancak sonunda anladılar ki bize, yaratıcılık insiyatifi vermeleri çocukların çevre bilinci geliştirmesine katkıda bulunmalarını sağlayacaktı. Gerçekte var olmayacak hiçbir çevre koşulunu canlandırmayacağımız sözüyle yolumuza devam ettik. Zaten yedi yaşını geçen çocuklar da bu hayvanların gerçek olmadığını anlar, animasyonun gerçek görüntülerden farkını bilir.

SOS Planet/ Dünya Yardım İstiyor’da neden 3-D kullanmaya karar verdiniz?

BS: İzleyicileri devamlı olarak dijital 3 boyutlu sinemalara çekebilmek yeni deneyimler sunmak istiyoruz. Üçüncü boyutun kullanılmasıyla insanlara başka yerlerde yaşayamayacakları bir deneyim tattırma şansınız var. Evinizde bulunan televizyonlar giderek gelişiyor ve büyüyor. Fakat üçüncü boyut, sadece 3-D destekli gümüş ekranlı sinemalarda deney imlenebilecek bir şey. SOS Planet/ Dünya Yardım İstiyor hem yetişkinlerin hem de çocukların ilgisini çekmek için yapılmış ciddi bir film. 3-D, hem oyunsu ve eğlenceli hem de ciddi bir mesajı olan bir film yapmayı mümkün kılıyor. 

ANİMASYON SANATÇILARI JOS CLAESEN ve ANTHONY HUERTA ile RÖPORTAJ
SOS Planet/ Dünya Yardım İstiyor’daki karakter animasyonlarını nasıl yarattınız? 

AH: İlk olarak bütün karakterleri kilden yaratıyorum. Nasıl görüneceklerini kestirebilmek için suratlarının her iki tarafına farklı ifadeler veriyorum. Daha sonra bunları bilgisayar ortamına aktararak onlara hayat veriyoruz. Bütün süreç uzun zaman alıyor. Hazırlık aşamasında her animasyon sanatçısının hayata getireceği kendine ait bir karakter vardı. Tabi ki herkesin favorileri vardı. Mesela ben, suratlarındaki inanılmaz ifadeler nedeniyle en çok denizatı ve deniz kaplumbağasını sevdim. 

Filmin bilimsel gerçekleri yansıtma gerekliliği işinizi nasıl etkiledi?

JC: Kurgu yaratmaktan çok farklı oldu. Kurguda tartışılabilecek pek çok farklı görüş olabiliyor fakat somut gerçeklere dayanan bir film yapmak çok başka. Bilimsel gerçeklere rağmen ortada farklı birçok teori olabiliyor. Ekolojik problemleri detaylandırmak göründüğü kadar kolay değil çünkü, göz önünde bulundurulması gereken pek çok teori ve veri bulunmakta. Bazı konulardaki çelişkileri bize verilen zamanda çözemediğimiz için filmin dışında bırakmak zorunda kaldık. 
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