Kamera hareketleri, tek veya çok kameralı çekimler, oyuncu hareketleri, iki ya da daha çok oyuncu arasındaki diyalogların düzenlenmesi, kurgunun temel ilkeleri ve kurgudan doğan hareketler gibi kavramlar görsel anlatım teknikleri olarak da bilinen “film dilinin” temel konuları olmakla birlikte yönetmenlerin, senaryo yazarlarının ve kurgucuların da vazgeçilmez uğraş alanları olagelmiştir.

Daniel Arijon, bu kitabında film dilini oluşturan tüm bu öğeler üzerinde dururken, film dilini oluştururken ortaya çıkan sorunları da ünlü filmlerden seçilen örneklerle ele alıyor ve bu konuları 1500’den fazla çizimle destekliyor. Yalçın Demir, Nazlı Bayram, Uğur Demiray, Nazmi Ulutak ve Murat Barkan tarafından dilimize kazandırılan ve ülkemizde ve dünyanın çeşitli yerlerindeki sinema-televizyon okullarında ders kitabı olarak yararlanılan, bütünü üç ciltten oluşan Film Dilinin Grameri, sinema dilini kullanmak isteyen herkes için önemli bir başvuru kaynağı niteliğinde...
